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Die Messe – das Magazin 

Game City 
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Die „Game City“ ist Österreichs größtes Gaming-Event 
und findet heuer von 13. bis 15. Oktober 2017 im 
Wiener Rathaus statt. Letztes Jahr zog sie ca. 80.000 
begeisterte BesucherInnen in ihren Bann. 
 

DER STANDARD und derStandard.at sind auch heuer 
wieder exklusiver Medienpartner der „Game City“ und 
Herausgeber des offiziellen Messemagazins. 
 
„Game City“ – die Eckdaten 

Geplanter Umfang: 32 Seiten 
16 Seiten Hochglanz-Mantel (Promotion-Teil) 
16 Seiten Tageszeitungs-Kern (redaktioneller Teil) 
  

Auflage: 
~75.000 Stück Beilage im STANDARD  
~20.000 Stück Verteilung vor Ort 

Game City: Eckdaten 

Erscheinungstermin Anzeigenschluss 

11. Oktober 2017 20. September 2017 

https://images.derstandard.at/2017/02/08/GameCity160921kompr_3.pdf
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*** monatliche Durchschnittswerte aus dem Jahr 2016 

Game City: Eckdaten 

Print 

Das Magazin wird am 11. Oktober der Gesamtauflage des 
STANDARD beigelegt* und erreicht damit 395.000 Leser-
Innen** österreichweit. 
 

Online 

Eine Online-Präsenz ist im Channel Games, Österreichs 
größter Online-Gaming-Plattform, möglich. Hier erreichen 
Sie eine besonders spielaffine Zielgruppe in einem 
Themenumfeld rund um Nachrichten, Hintergründe, 
Interviews, Diskussionen, Analysen und Rezensionen zu 
Videospielen, Konsolen und Gaming-Hardware. 
 

Zugriffe derStandard.at/Games*** 

UC/Monat: ca. 563.000 
PI/Monat: ca. 2.400.000 
 

Im Rahmen der Game City werden die Print-Artikel in den 
Games-Channel übernommen. Es werden Highlights und 
auf der Messe vorgestellte Titel präsentiert. 
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Es gelten die Allgemeinen Geschäftsbedingungen der STANDARD Verlagsgesellschaft m.b.H. Tarife bis auf Widerruf gültig laut Preisliste STD07 

(gültig ab 1. Jänner 2017). Alle Preise verstehen sich zzgl. 20 % USt. Für Printtitel fallen zusätzlich 5 % Werbeabgabe an. Änderungen, Satz- und 

Druckfehler vorbehalten. Preise in EURO. Reservierungen auf Vorzugsplatzierungen behalten bis 4 Wochen vor Erscheinungstermin ihre 

Gültigkeit. Ab diesem Zeitpunkt sind nur Fixbuchungen möglich. Bei Stornierung nach Anzeigenschluss kommt der vereinbarte Auftragswert zur 

Verrechnung. 

Game City: Preisliste – Print 
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5 Es gelten die AGB der STANDARD Verlagsgesellschaft m.b.H. Alle Preise verstehen sich vor Abzug aller Rabatte, vor Abzug von 15 % 

Agenturprovision und vor 20 % USt. Änderungen, Satz- und Druckfehler vorbehalten. 

Game City: Preisliste – Online 
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6 Es gelten die AGB der STANDARD Verlagsgesellschaft m.b.H. Alle Preise verstehen sich vor Abzug aller Rabatte, vor Abzug von 15 % 

Agenturprovision und vor 20 % USt. Änderungen, Satz- und Druckfehler vorbehalten. 

Game City: Preisliste – Online 
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Agenturprovision und vor 20 % USt. Änderungen, Satz- und Druckfehler vorbehalten. 

Game City: Preisliste – Online 
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Anzeige | anzeige@derStandard.at 
Tel.: +43 1 53 170-707 | Fax DW: 485 
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1.031.000 mobile Unique User pro Monat**395.000 Leserinnen und Leser pro Ausgabe*
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Erfolgreich werben. 

Quellen: * MA 15/16, ** ÖWA Plus 2016-III, *** LAE 2015

http://derstandard.at/r1381372101193/Anzeige

